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Scurt istoric

Bazele teoriei probabilititilor au fost puse in secolul al XVII-lea de matematicienii
Blaise Pascal (1623 —1662)si Pierre Fermat (1601 —1665). Un pasionat juciitor de za-
ruri, cavalerul de Méré (1607 —1685), sustinea in disculiile sale cu Pascal ci jocurile de
ntroe uneori conduc la rezultate care contrazic matematica. Astfel, afirma el, a arunca
un zar de 4 ori pentru a obtine o dati fafa sase este acelasi lueru cu a arunca de 24 de
ori cite doud zaruri pentru a obfine ¢ dubld de sase. Daci aruncim un zar, avem 6 rezul-
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tate posibile (fefele: 1,2, ..., 6) sifacem 4 incerciiri. Avem raportul — =—. Daci arun-
6 3

efim doud zaruri, avem 36 de cazuri posibile (perechile de fefe: (1, 1), (1, 2), ..., (6, 6)) si
5 24 2 )
24 de Incercdri. Deci acelasi raport : — = — . Cu toate acestea, cavalerul de Méré
36

a observat ed, jucind in modul al doilea (cu doui zaruri aruncate de 24 de ori), pierde
fuld de adversarul siu, dacd acesta alege primul mod (aruncarea unui singur zar de
G ori), ceea ce, credea cl, contrazice regulile matematice. Pascal si Fermat au aritat
insd ci probabilitatea de cistig la jocul cu un singur zar este de 0,518, iar la jocul cu
deud zaruri de 0,492, Desi diferenfa dintre cele dous probabilititi este mici, totusi, la un
numir mare de partide, juciitorul cu probabilitatea de cistig 0,518 cistigd in fata juci-
torului cu probabilitatea de cistig 0,492. Deci praclica jocului confirmi justetea ratio-
namenlului matematic, contrar crecintei lui de Méré.

O altid problemd, devenitd, de asemenea, celebrd prin faptul i a condus la nasterea
unei noi discipline matematice, a constat in impéartirea mizei la un joc care este intre-
rupt inainte de a fi desemnat un cistigitor. I.a un joc la care participi doi parteneri
in conditii egale este invingitor cel care cistigi trei partide. Dupé trei partide jucate
jocul se intrerupe, primul jucitor avind doud partide cistigate, iar al doilea numai una.
Cum trebuie si se impartd miza ? Cavalerul de Méré susfinea ci trebuie si se impartd
proportional eu numirul partidelor cistigate de fiecare jucitor, adici cu numerele 2 si 1.
Pascal, Fermat si Cristiaan Huygens (1629—1695), care a contribuit si el la aparitia
teoriei probabilitdtilor, au demonstrat, pe ciii diferile, ci miza trebuie impértitd pro-
pottional cu numerele 3 si 1. Pare curios cd niste savanti, cirora stiinfa le datoreazi
descoperiri fundamentale, se ocupau de rezolvarea unor probleme neinsemnate puse de
practica jocurilor de noroc, dar ei erau convinsi de importanta descoperiiii lor din punct
de vedere filozofic. In sciisoarea in limba lating adresati Academiei de Stiinte a Frantei,
prin care Pascal anunfa rezultatul cercetdrilor sale, el arati ci a reusit sii concilieze
incerlitudinile hazardului cu demonstratiile matematice.

Mai tirziu, in opera postums, ,,Ars conjectandi® (1713), a unui alt mare matema-
tician, Jakob Bernoulli (1654—1705), se stabileste, penlru prima oaid, ci noua teorie
maltematicd este fTundamentald pentru studiul fenomenelor de masi. Printr-o teoremi
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